
Ezkotixa	Berria

A

*Remarque
  
				Cette	danse	commence	avec	les	xirulas	imitant	le	chant	du	«	crapaud	accoucheur	»,	avec	
les	doux	«	hoquets	»	de	notes	isolées.	Progressivement	la	contre-mélodie	émerge.	Les	
thémes	principaux	A	et	B	émergent	lentement	sur	la	contre-mélodie.	Dans	la	partie	
principale	de	la	danse,	ces	thémes	sont	joués	avec	ou	sans	contre-mélodie,	en	tierce	ou	à	
l'unisson.	La	coda	consiste	en	l'ensemble	du	processus	en	sens	inverse.

(Kontra	melodia)

(bi	xirula	edo	gehiago)
(dos	xirulas	o	mas)

(deux	xirulas	ou	plus)
(two	or	more	xirulas)

B

Mixel	Etxekopar	2000
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Fine

D.C.	al	fine
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	=	76
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(A	+	B	x	volte)

Swing

2.1.


